Pravidla ligy

Ligové soutéze druzstev se hraji na schvalenych hracich stolech a registrovaném hracim misté
u administratora soutéZe. Na téchto stolech se hraje s oficidlnimi micky ptislusnému stolu
(pokud sttl neni oficialnim stolem ITSF, hraje se s micky, které schvalil administrator).
Veskeré aktualni informace k ligové soutézi a dalsim akcim jsou zvetejnovany na webovych
strankach www.itsfliga.wz.cz.

Pocet hraci pro zalozeni druzstva je minimalné 3 a maximalné 5. Novy neregistrovany hrac
se muze prihlasit do druzstva kdykoli v prubéhu sezony. Utkani druzstva hraji 3 hrac¢i (mohou
ho odehrat i 2 hraci — hry s téetim hraéem jsou kontumovany).

Zapisné za jedno druzstvo prihlasené do soutéze:
a) 200,- K¢ startovné
b) 100,- K¢ prestup hrace do jiného druzstva
c) 100,- K¢ zména nazvu druzstva
d) 50,- K¢ registrace hrace

Druzstvo musi mit pro kazdé utkani stanoveného kapitana. Pokud neni pfitomen kapitan,
ktery je uveden pfi registraci druzstva, musi si hra¢i stanovit nahradniho kapitana pied
zahajenim ligového utkani. Ten bude uveden v Z&pise o utkani jako kapitan pro toto utkani
a stava se pti ligovém utkani druzstev jedinym partnerem pro kapitana druzstva soupeie a pro
rozhod¢iho (je-li utkani pfitomen).

Kapitan druzstva ma zejména tato prava a povinnosti:

1. v pribéhu utkani jedna jménem druzstva i jednotlivych jeho ¢lenii

2. odpovida za ukaznéné vystupovani celého druzstva i jednotlivych jeho ¢leni

3. pomaha k tomu, aby utkani mélo regulérni a sportovni pribéh a aby nedochazelo ke
zbytecnym rozporim

4. kapitan domaciho druzstva je povinen informovat o vysledku utkani do 10ti
pracovnich dni, a to odeslanim ,Z&pisu o utkani* v elektronické podobé
administratorovi na adresu itsfliga@seznam.cz.

5. kapitani obou druZstev jsou povinni zkontrolovat, zda jsou na internetovych strankach
zapsany spravné vysledky z utkani.

6. kapitan zajisti ukaznéné chovani fanouskt svého druZstva, zajisti regulérni podminky
na hracim misté¢ (promazani ty¢i, Cistd hraci plocha atd.) a zajisti, aby hraci jeho tymu
v pribéhu zépasu u hraciho stolu nekoufili a netelefonovali nebo jinak nerusili prib&h
zapasu.

7. je povinen neprodlené hlasit krajskému administratorovi veskeré zmény udaju, které
byly uvedeny na piihlaSce druzstva do ligové sezony (zmény hracich mist, bydliste,
telefonu, e-mailt apod. i u jednotlivych hraca druzstva)

Hostovani je povoleno 2x za sezénu, pii¢emz to musi byt pokazdé jiny hra¢ a administrator
0 tom musi byt minimalné¢ emailem informovan.

Domaci druzstvo mize utkani odehrat na jiném hracim misté, ale stejném typu stolu. Musi
0 tomto faktu, Ze se utkdni odehrélo jinde informovat administratora. Kazdy druzstvo muze
Vv prib¢hu sezény zménit doméci klub 1 domadci stiil. Smi ho zménit maximalné 2x za sezéonu
a musi o tom ptedem informovat administratora.



Terminy odehrani utkani podle jednotlivych kol jsou uvedeny na webovych strankach.
Kapitani druzstev si domluvi termin odehrani utkani, tak aby bylo odehrané do daného
terminu na téchto strankach. Je mozné odehrat utkani z jakéhokoliv kola pted terminem,
pokud se na tom kapitdni obou druZzstev dohodnou. Pokud se utk&ni neodehraje do
predepsaného terminu, jsou kapitdni obou druZstev povinni se do tohoto terminu
alespoii dohodnout na terminu odehrani a tento termin napsat na email administratora
a jestli se ani na terminu odehrani nedohodnou, jsou povinni napsat z jakého dtvodu a jaké
navrhuji feseni.

Pokud se na terminu neshodnou stanovi ho administrator a druzstvo, které nedorazi, bude
kontumovéno.

Bodovani
1) Za vyhrané utkani dostava druzstvo 3 body krom¢ utkani v prodlouzeni
2) Zavyhrané utkani v prodlouZeni dostane 2 body
3) Za prohraneé utkani v prodlouZeni dostane 1 bod
4) Za prohrané utkani 0 bodt
5) Za kontumaci -1 bod

Utkani se sklada z 8 (nebo 9) zapast — podle formulafe. Kazdy zapas se hraje na 2 vitézné
legy do 6 bodu. Pokud je to na legy 1:1, hraje se teti leg o 2.

Pred zacatkem utkani vypiSe kapitan domaciho druzstva hrace A, B a C. Poté vypiSe
kapitan hostii hrace 1, 2 a 3. Hrac¢i musi byt takto priiazeni pro celé utkani! V poloviné
utkani je mozné pro hry 5 az 8 vystiidat jednoho hra¢e nahradnikem (napi. hrac¢ 2 bude
na druhou polovinu utkani jiny ¢len druZstva, ktery toto utk&ni nehral — viz. Vzor pro
vypliiéni formuldie). Vhozy plati vzdy DOMACI druzstvo.

Druzstva musi dorazit nejpozdéji do 30 minut od terminu pfedem dohodnutém. Domaéci
druzstvo je povinné umoznit rozehravku hostujicim alesponi 15 minut.

Tyto pravidla jsou platna od 27.2.2010



