Pravidla hry Penalty

1 Popis hry

Dva hraci proti sob¢ stiidaveé utoci a brani. Stiela se provadi vyhradné z trojkové tyce.

2 Podani

Pravo podani a stiely se méni po kazdé stiele.

Podani pfi penalté se uskutecituje tak, Ze si podéavajici strana polozi mi¢ek na dosah stfedni
utocné figurky.

Po ovéteni pripravenosti druhé strany se micek pred stfelou musi dotknout nejméné dvou
figurek.

Po dotyku micku s druhou figurkou musi nasledovat prodleva jedné sekundy. Micek nemusi
byt béhem této sekundy zastaven. Micek se musi béhem procesu podani otocit minimalné
jednou kolem své osy. Pokud se toto nestane, mi¢ek nebyl uveden do hry.

Povoleny jsou dva time outy za leg.

3 Odehrani micku
Casovy limit pro odehrani micku je patnact sekund.

4 Strela a gol

Pokud se micek ocitne mimo dosah ttocné tady, je tato situace povazovana za stielu.

Stiela se pocita jako ubranéna, pokud se micek zastavi v obranné zo6n¢ nebo v piipadé, Ze tuto
zonu po stiele opusti.

Gol plati, pokud micek po stiele ptesel pres brankovou caru.

Pokud se micek ocitne po ubranéné stiele v brance v diisledku odrazu od mantinelu ¢i dotyku
s ¢asti hraci plochy v obranné zéné€, gol plati. GOl neplati, pokud micek po stiele ubranéné
branicim hra¢em opusti obrannou zénu a teprve poté z vySe uvedenych divodii skonci v
brance.



