Hrajeme podle pravidel mezindrodni foosballové organizace
ITSF (INTERNATIONAL TABLE SOCCER FEDERADION)

1. Pojmy

Go6l: mi¢, ktery skonéi celym objemem za brankovou ¢arou soupete, a to i v piripadé, Ze se ocitne znovu na hraci ploSe.
(to neplati u hry 2-ball kde se vyskoceny mic€ z branky nepocita za gol a hraje se dal)

Mrtvy mi¢: mié, ktery je na hraci ploSe, a ktery neni v rotaénim ani pfimo¢arém pohybu a neni v dosahu zadného z hraci.
Protaceni: prota¢enim se rozumi otoceni herni konzole o vice nez 360 stupnti pied nebo po odehrani mice. (Pokud se ty¢
oto¢i o0 360° a poté dotkne mice, muize se otoCit opet o 360°. Pokud se mic¢e nedotkne, je to faul)

2. Podani

Pred zacatkem kazdého zapasu provedou ob¢ strany los, vitéz losu ma pravo volby prvniho podani nebo strany (v ptipadé
ze vyherce losu si vybira stranu, podava ten, co los prohral).

Podavajici si poklada micek na stfedni fadu mezi prostiedni a sousedici figurku.

Rozehrani je mozné teprve tehdy, je-li mi¢ umistén mezi prostfedni a sousedici figurku stfedni fady a zaroven neni

v pohybu. Po rozehrani je mozné stfilet na branu.

Rozehrani je ukon, kdy hra¢, si musi mi¢ minimalné jednou piihrat mezi panacky na stejné ty¢i — musi se mic
dotknout dvou figurek, poté pockat 1 sekundu a pak se smi prihrat nebo strilet. (poruseni —soupet rozhodne zda se
bude pokracovat nebo si rozehravajici bude opakovat rozehravku). Stejné pravidlo plati pii rozehravani z obrany.

Pted kazdym rozehranim si podéavajici musi ovéfit pfipravenost soupeie ke hie. (napt. mizeme?", ,,0k?", ,,jo?, Cajk?",...)
V priabéhu jednotlivych legii rozehrava ten, kdo obdrzel gol. Dalsi leg rozehrava ten, kdo predchozi leg prohral.

4. Mrtvy mi¢

V pripadé, mrtvého mice rozehrava obrana na strané€ na které se ocitl mrtvy mic. Pokud se mrtvi mi¢ ocitne mezi
stredovymi ifadami, rozehrava ze stredové i‘ady ten kdo podaval posledni. Pii rozehravce mrtvého mice z obrany se
mi¢ musi dotknout obou figurek v obranné fadé (poruseni - ztrata mice). Neni dovolené ohybat tyce ani do stolu bouchat
nebo ho naklanét za ucelem uvedeni takového micku do pohybu (poruseni — ztrata mice).

5. Mi¢ mimo stiil

V piipadé, Ze mi¢ v disledku hry opusti hraci plochu, nastava nové podani, podavé obrance druhé strany neZ méla mic
v drZeni naposled. Mi¢ mimo stil je, i kdyZ opusti plochu, dopadne mimo ni a opé€t se na ni vrati (vyjma odrazu od
boc¢nich mantinelt). Mic, ktery se dotkl pocitadel, se bere jako mi¢ mimo stul.

6. Time out

Time out na dobu 30 sekund dvakrat za leg, si mize pro sebe vyhlasit kterakoliv ze stran.

Time out slouZzi pouze k Giprave vystroje, otieni madel, taktické poradé nebo obcerstveni.

Time out miiZze vyhlasit jen hrac, ktery ma mic v drzeni a pouze v piipad€, ze mi¢ neni v pohybu.

Pozice mice se behem time outu nesmi ménit.

Rozehrani po time outu se provadi z mista, kde se pfed nim mi¢ek nachazel a to po ovéfeni soupetovy piipravenosti ke
hte.

Casovy limit pro odehrani mi¢ku b&Zi po ukondeni time outu znovu.

Béhem jednoho mice je povolen pouze jeden time out. Tzn. vezme-li si néktera strana time out, druha si miize vzit az po
golu.

8. Casovy limit

Casovy limit pro odehrani mice z :
obrany (1.-2.) je 15 vtefin.

stiedni rady (5.) je 10 vtefin.

utoc¢né rady (3.) je 15 vtefin.

Casovy limit pro dalii podani je 1 minuta.

9. Zména pozic
Zménou pozic se rozumi prostiidani hracl na jednotlivych hracich ty€ich (pf. z pozice Gto¢nika na obrance a obraceng).
Zmeénu pozic je mozno provést po dosazeni golu jedné ze stran nebo pfi time outu (i pii time outu soupeie)



